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Structura repetitivã 

 

Instrucþiunea repetitivã condiþionatã anterior 

 

Cât-timp expresie executã 

 instrucþiune; 

 

Pas 1: se evalueazã expresia; 

Pas 2: dacã valoarea expresiei este fals, se iese din instrucþiunea 

cât-timp; dacã valoarea expresiei este adevãrat, se executã 

instrucþiunea, apoi se revine la Pas 1. 

 

Observaþii: 
 

1. Instrucþiunea se executã repetat, cât timp valoarea expresiei este 

adevãrat. Pentru ca ciclul sã nu fie infinit, este obligatoriu ca 

instrucþiunea care se executã sã modifice cel puþi una din 

variabilele care intervin în expresie, astfel încât aceasta sã poatã 

lua valoarea fals. 

2. Dacã expresia are de la început valoarea fals, instrucþiunea nu se 

repetã nici mãcar o datã. 

 

Exemplu: Sã se realizeze un algoritm ce calculeazã cel mai mare 

divizor comun a douã numere. 

 

Date de intrare: a, b naturale; 

Date de manevrã: rest natural; 

Date de ieºire: b natural; 

Citeºte a, b; 

Cât-timp b ≠ 0 executã 

{ 

 rest ← a%b; 

 a ← b; 

 b ← rest; 

} 

Scrie �C.m.m.d.c. este �, a; 
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Instrucþiunea repetitivã condiþionatã posterior 

 

Executã 

 instrucþiune 

cât-timp expresie; 

 

Pas 1: se executã instrucþiunea; 

Pas 2: se evalueazã expresia; 

Pas 3: dacã valoarea expresiei este fals, se iese din instrucþiunea 

cât-timp; dacã valoarea expresiei este adevãrat, se revine la Pas 1. 

 

Observaþii: 

 

1. Instrucþiunea se executã repetat, cât timp valoarea expresiei este 

adevãrat. Pentru ca ciclul sã nu fie infinit, este obligatoriu ca 

instrucþiunea care se executã sã modifice cel puþi una din 

variabilele care intervin în expresie, astfel încât aceasta sã poatã 

lua valoarea fals. Deoarece evaluarea expresiei se face dupã 

execuþia instrucþiunii, instrucþiunea se executã cel puþin o datã. 

2. Instrucþiunea repetitivã condiþionatã posterior (Executã cât-

timp) poate fi simulatã cu ajutorul instrucþiunii repetitive 

condiþionate anterior (Cât-timp) ºi reciproc. 

 

Exemplu: Sã se realizeze un algoritm ce calculeazã cel mai mare 

divizor comun a douã numere. 

 

Date de intrare: a, b naturale; 

Date de manevrã: rest natural; 

Date de ieºire: b natural; 

Citeºte a, b; 

Executã 

 { 

  rest ← a%b; 

  a ← b; 

  b ← rest; 

 } 

Cât-timp rest ≠ 0; 

Scrie �C.m.m.d.c. este �, a; 
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 Simularea instrucþiunii Cât-timp cu ajutorul instrucþiunii 

Executã cât-timp: 

 

Dacã expresie atunci 

 Executã 

  instrucþiune 

 Cât-timp expresie; 

 

Observaþi cã a fost necesarã testarea iniþialã a expresiei deoarece, 

spre deosebire de instrucþiunea Cât-timp, instrucþiunea Executã cât-

timp efectueazã o datã instrucþiune înainte de a testa expresia. 

 

 Simularea instrucþiunii Executã cât-timp cu ajutorul 

instrucþiunii Cât-timp: 

 

instrucþiune; 

Cât-timp expresie executã 

 instrucþiune; 

 

Observaþi cã în acest caz a fost necesar sã executãm o datã 

instrucþiunea în afara ciclului. 

 

 

 

 

Deducem cã nu este necesarã existenþa ambelor instrucþiuni, dar în 

funcþie de problemã, vom alege instrucþiunea repetitivã adecvatã, pentru 

care descrierea algoritmului este mai concisã. 
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Instrucþiunea repetitivã cu numãr finit de paºi 

 

Pentru contor ←expresie_1, expresie_2 executã 

 instrucþiune 

 

Pas 1: se evalueazã expresie_1. 

Pas 2: se atribuie variabilei contor valoarea expresiei expresie_1. 

Pas 3: se evalueazã expresie_2. 

Pas 4: dacã valoarea variabilei contor este mai mare decât valoarea 

expresiei expresie_2, atunci se iese din instruncþiunea repetitivã. Dacã 

valoarea variabilei contor este mai micã sau egalã cu valoarea expresiei 

expresie_2, atunci se executã instrucþinue ºi apoi se incrementeazã (se 

mãreºte cu 1) valoarea variabilei contor, dupã care se revine la Pas 3. 

 

Observaþii: 

 
1. Dacã iniþial valoarea expresiei expresie_1 este mai mare decât 

valoarea expresiei epresie_2, instrucþiune nu se executã nici o 

datã. În caz contrar, ºi dacã instrucþiune nu modificã valorile 

variabilelor care intervin în expresie_2, instrucþiune se executã 

de (expresie_2 � expresie_1 + 1) ori. 

2. Istrucþiunea repetitivã cu numãr cunoscut de paºi poate fi 

simulatã cu ajutorul celorlalte douã instrucþiuni repetitive. 

 

Exemplu: Sã se realizeze un algoritm ce calculeazã suma primelor n 

numere naturale. 

 

Date de intrare: n natural; 

Date de manevrã: i natural; 

Date de ieºire: s natural; 

Citeºte n; 

s ← 0; 

Pentru i←1, n executã 

 s ← s + i; 

Scrie �Suma este �, s; 
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 Simularea instrucþiunii Pentru cu ajutorul instrucþiunii Cât-

timp: 

 

contor ← expresie_1; 

Cât-timp contor ≤ expresie_2  executã 

{ 

 instrucþiune; 

 contor ← contor + 1; 

} 

 

 Simularea instrucþiunii Pentru cu ajutorul instrucþiunii 

Executã cât-timp: 

 

contor ← expresie_1; 

Dacã contor ≤ expresie_2 atunci 

 Executã 

 { 

  instrucþiune; 

  contor ← contor + 1; 

 } 

 cât-timp contor ≤ expresie_2; 

 

 

 

 

 

Executarea repetatã a unei instrucþiuni, controlatã de valoarea unei 

expresii, reprezintã o structurã repetitivã. 

 


