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Pentru aplicatiile urmatoare se prezinta formularul si obiectele continute in el, apoi codul atasat diverselor evenimente, iar in unele cazuri valorile 

proprietatilor din fereatsra Properties. 

Aplicatia1 

Pas1: crearea formularului cu un obiect Panel si un obiect Button  
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Pas2 :  
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Pas3:  



Desenare 1- pagina 4 din 8 

 

 

 

Aplicatia 2 

 

Pasul 1 : Avem un obiect panel1  

 

La rularea aplicatiei se mai creeaza un obiect button cu proprietatea  name=b1 si un obiect textbox cu 

proprietatea name=tb. La evenimentul click pe obiectul b1 se deschide o caseta de dialog pentru 

selectarea culorii, culoare ce este data ca valoare proprietatii  BackColor a obiectului tb. 
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Pasul 2 : codul evenimentelor click 
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