Sisteme de operare

Este componenta software a PC-ului

Este un ansamblu de programe ce au rolul de a realiza o utilizare optima a resurselor
sistemului de calcul.

! Programul=colectie de instructiuni

Software PC

AN

Programe de aplicatie Programe ale sistemului

SO
Nucleu(Kemel)\

Interfata( Shell)

Programe utilitare

Functiile SO:

- Controleaza executia programelor( incarcare in Ml, lansare in executie, incheiere
executie)

- Planificarea si controlul fluxului aplicatiilor

- Asigura tehnici de comunicare intre aplicatii ( care se executa in paralel) plus
sincronizarea lor

- Administrarea Ml si ME, a timpului de lucru al procesorului si operatiile 10

- Efectuarea operatiilor 10 la nivel fizic si logic.

- Gestionarea sistemului de fisiere

- Protejarea fata de useri

- Protejarea programelor de aplicatii

- Detectare si corectare erori din procesul de prelucrare

- Sesizarea evenimentelor deosebite si tratarea lor

- Asigura interfata cu user-ul



KERNEL

Contine programe necesare gestionarii resurselor PC si pentru controlul activitatii
echipamentelor si programelor

Functiile programelor din kernel:

- Administrare resurse fizice (procesor, Ml,sistemul 10) unde trebuie sa se tina cont
de volumul de resurse, viteza de lucru a resursei si dependenta functionala dintre
resurse.

- Depistare si tratare evenimente deosebite( de ex. Scriere la imprimanta dar nu
este conectata, Scriere pe un disc de memorie dar nu este conectat)

Aceste evenimente sunt sesizate de circuitele de control ale dispozitivelor
periferice ( la nivel hard) si sunt transmise unei componente a nucleului pentru a
fi corectate.

Pentru fiecare eveniment exista o componenta a nucleului care stie sa trateze
acel eveniment.

Daca apar mai multe evenimente simultan -> stare de conflict intre ele.

! gruparea evenimentelor pe clase ( care primesc anumite prioritati)

- Asigurare operatii 10 la nivel fizic ( prin echipamentele periferice) prin care se
realizeaza citirea/scrierea datelor.

- Asigurare operatii 10 la nivel logic ( adica organizarea, accesul, stocarea si
regasirea datelor pe suportul de informatie)

"l unitatea logica de acces la echipamentele periferice este fisierul

- Gestionarea fisierelor de pe disc.

Echipametele periferice sunt diverse. Programele din SO asigura operatia de
transfer de date cu echipamente periferice si realizeaza o interfata intre
programele de aplicatie si sistemul |0 — deci user-ul este degrevat de a cunoaste
detaliile specifice fiecarui echipament periferic.

La un PC se realizeaza simultan mai multe operatii (imprimare, scriere de la tastatura,
pozitionare cap de scriere pe pista HD etc.) dar procesorul mai mult sta ( este mult mai
rapid decit orice operatie 10) -> rentabilizarea activitatii procesorului prin
MULTIPROGRAMARE.

MULTIPROGRAMEREA = partajarea procesorului intre mai multe programe care sunt
incarcate in acelasi timp in memorieZEste realizata de planificatorul de procese (din
kernel)



Programele active depun cereri de acces la resurse iar planificatorul de procese rezolva
aceste cereri prin algoritmi specifici: sistem de prioritati / partajare timp.

Dupa modul de implementare in kernel:
SO MONOTASKING

SO MULTITASKING

INTERFATA (SHELL)

Defineste modul in care user-ul interactioneaza cu SO. Defineste functia de
comunicare prin dialog cu user-ul ( realizat prin dispozitivele de 10).

Clasificare:

- Prinlimbaj de comanda
- Prin sistem de meniuri
- Prin pictograme

Limbajul de comanda are un vocabular si o gramatica prin care se construiesc
propozitii/ comenzi catre PC.

Vocabularul= multime de cuvinte acceptate de limbaj ( verbe si adverbe)
Verbul = actiunea ( copy, del, ren)
Adverbul = modul de realizare al actiunii. Exista adverbe obligatorii/ optionale.

Gramatica = totalitatea regulilor de legare a cuvintelor.

Sistemul de meniuri contine optiuni de meniu si scurtaturi (shortcut)

Pictogramele - prin intefata implementata grafic ( permite utilizarea drag-and-drop).

incarcarea SO in memoria calculatorului

Nucleul trebuie sa fie rezident in memoria PC ( care este volatild) si trebuie incarcat
primulin Ml la pornirea PC-ului.

SO contine un incarcator iar in ROM exista un preincarcator care initializeaza
echipamentele periferice, identifica configuratia PC si cauta locatia SO si incarca in
Ml incarcatorul apoi il lanseaza in executie.

Seincarca in RAM alte programe utilitare sau de aplicatie si le lanseaza in executie.



Conceptele cu care opereaza SO:

Fisier, nume de dispozitiv, director, cale de director, dispozitiv implicit, director
curent, dosar

Fisierul=colectie de informatii. Se identifica prin nume si extensie ( identificatorul
fisierului)

La referirea fisierelor folosim identificatorul de fisiere si wildcards * si ?
Extensii — exe, com, zip, bmp, gif, doc, txt
Atribute fisiere ( modul de tratare al fisierului):
R read only, A arhive, S system, H hidden
Nume de dispozitiv — identificarea unui dispozitiv periferic :
Tastatura con
Ecran
Consola
Interfata paralela -prn, lpt1 E#Rpt3 (imprimanta)
Interfete seriale com1 F#lcom4
Unitati de discuri C: D:
Dispozitivul implicit
Directorul = catalog/tabel/ repertoar — stocheaza informatii despre fisiere

1! La formatare se creeaza un director radacina ( root directory) cu inregistrari despre
alte directoare

inregistrarea este formata din campuri de informatii ( nume fisier, extensie fisier, spatiu
pe disc, data si ora crearii/modificarii, adresa de inceput, atribute).

Arbore de directoare = Relatia de ascendenta/descendenta
Directorul curent=

Calea de director ( path)

Nume de cale de director

Semne utilizate in calea de director <<\>>  <<[@>> <<zH>
Dosarul = container

Dosarul != Director

Directorul = mecanism de organizare fizica a fisierelor



Dosarul = mecanism de organizare logica a fisierelor

Interfata grafica

- Pictograme ( recycle Bin, My Computer)

- Barade aplicatii taskbar ( contine butoane de aplicatii, zona Setting, Start)

- Fereastra ce contine: bara de titlu/ de meniuri/ cu instrumente/ de stare/ meniu
de control ( stinga sus)/ butoane minimizare-maximizare-close ( dreapta sus)/ de
derulare orizontala-verticala, bordura, colturi, suprafata de lucru, punctul de
inserare.

Ferestre:

- de aplicatie
- document ( secundara in interiorul ferestrei de aplicatie)

meniul =lista de operatii afisata prin optiuni de meniu:

- Popup( se suprapune peste continut)
- Pulldown ( nu se poate utiliza continutul in acel moment)
- Contextual (de comenzi rapide)

Meniurile pot fi activate/dezactivate

Optiunile de meniu=comanda de operatie: deschidere ferestre de dialog/ marcaje bifa/
checkbox-uri/ alte suboptiuni/ combinatii de taste

Caseta/ fereastra de dialog
Aranjarea ferestrelor cascada / mozaic
Autodocumentarea HELP

Paint

Calculator

Notepad

Wordpad



