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Organizat de Colegiul National "Victor
Babes", Simpozionul "Fascinanta Matematica"
aduna la fiecare editie elevii si profesorii din
Municipiul Bucuresti care indragesc matematica
sau domeniile sale conexe (informatica, fizica,
etc.).

La cea de-a IX-a editie a simpozionului, care
s-a desfasurat la data de 12.12.2016, elevii
Colegiului National de Informatica ,Tudor Vianu”
au prezentat un numar impresionant de lucrari:

» ,Masina de criptare-decriptare Enigma” — autor
Adrian Gabriel Bosnegeanu si Cassian Wolff;
 ,Generalizarea unei inegalitati logaritmice” —
autor Dan Gabriel Ichim;

» ,O problema din Gazeta Matematica, revista
elevilor isteti” — autori Ana Mitran si Oana
Mirancea,

» ,Rezolvarea ecuatiilor Iogarltmlce Si
exponentiale cu solutie unicd” — autori
Andreea Nicoleta Cazan si Antonia
Pltulan

,,Probleme cu ecuatii functionale” —
autorl Radu Tanase SI Vlad Matei;

» Interpretarea unei megalltatl date la
Olimpiada de matematica” — autori
Maria Chichioaca si lulia Catalina
Manea;

» JArt of problem solving, un site foarte
util pentru pregatirea suplimentara la
matematica. O problema USAJMO
2013" —autori Razvan Staicu si Mihai
Ghloca

,,Probleme cu inegalitati date la
concursurile scolare. Comentarii, solutii
si probleme originale” — autori Andrei
Danlla si Ene Andrei;

« ,Criptare” — autori Mihai Vlad Si
Gheorghe Diana;

* Probleme de geometrie vectoriala —
autori Luca Popescu si Radu Adrian.

Profesorii indrumatori Anca Leuciuc
si Mihaela Berindeanu au asigurat
acuratetea stiintifica a prezentarilor si
ne-au sfatuit cum sa ne gestionam
emotiile Tn timpul expunerii.

Lucrarile noastre au captat atentia
publicului prin continut (tematica
variatd, comentariile clare si la obiect,
prezentarea
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unor probleme originale, gandite de
noi dupa modelul unor probleme date
n concursurile scolare), dar si prin
grafica (prezentari in PowerPoint, cu
animatie).

Evaluand lucrérile dupa comentariile
moderatorilor si numarul de Tntrebari
puse din public, cele mai apreciate
lucrari prezentate de elevii nostri par ar
fi TaxicabGeometry si Crlptarea

Elevul Radu Stefan si-a asumatrolul
de fotoreporter pe tot parcursul
prezentarilor. El a facut fotografii
reusite in momentele importante si le-a
transmis live colegilor si parintilor lor.
Cele mai frumoase fotografu de la
simpozion au fost apoi postate pe
Facebook.

Organizatorii merita felicitati pentru
atmosfera calda si prletenoasa Cu care
ne-au intmpinat si pentru ca dotarile
electronice au functionat impecabil.

Vom participa cu bucurie sila
urmatoarea editie a simpozionului.




Probleme originale propuse pentru Concursul
Interjudetean de matematica in limbi moderne

"Mathmoiselle"

Pentru orice tanar, participarea la

Pe ultima pagina a brosurii (cea pe

concursurile scolare este cel mai bun prilej care se vor incarca subiectele concursului

de a-si masura abilitatile cu colegii de
generatie; daca iese pe primele locuri, i
creste increderea in sine si este motivat
sa-si continue pregatirea, iar daca
rezultatele sale sunt slabe in comparatie
cu ale ceilorlalti, este un semn ca trebuie
sa-si inteteasca eforturile pentru a-i
ajunge din urma.

Pe site-ul S.S.M.R. mi-a atras
atentia un concurs interjudetean de
matematica in limbi straine, organizat de
Inspectoratul Scolar al Municipiului
Bucuresti, Societatea de Stiinte

Matematice din Romania si Liceul Teoretic

Bilingv ,Ita Wegmann”.

Am rasfoit brosura (format
electronic) de prezentare a concursului si
am constatat ca problemele date in anii
anteriori au caracter practic inter si
pluridisciplinar, solicita cunostinte
avansate de limbi straine si sunt
foarte, foarte amuzante.

din anul 2016) scrie

acum ,PLEASE WAIT!"(Asteptati, va rog!).
Eu m-am hotarat sa nu astept deloc si
mi-am Tncercat puterile compunand
probleme originale,

asemanatoare celor date in concursurile
"MATHMOISELLE" anterioare.

Voi prezenta in aceasta lucrare
problemele din cele trei arii de interes ale
concursului: o problema aplicativa, una de
calcul si o problema de logica matematica.

A. Probleme aplicative
1. Tom Sawyer are de vopsit un gardin
forma de trapez isoscel, cu AB congruent cu
AD si BD perpendicular pe BC.
Stiind ca i-au trebuit 5 litri de vopsea pentru
portiunea de gard AB, céti litri de vopsea
va consuma pentru portiunea CD?

a). 6; b).8; c).10; d).12; e). 15.

2. Calculati perimetrul triunghiului ABC stiind
ca BM si CN sunt bisectoare exterioare ale

unghiurilor B, respectiv C, AM perpendicular
oe BM, AN perpendicular pe CN, MN=1008.

a). 2016; b).2017; c).2018; d). 3008;
e). 3018.

Urmatoare problema are un
bogat caracter interdisciplinar
matematica - engleza - chimie.

B. Calculus problem

Element Dxidation Number
K +1
N X
9] -2
Ca +2
C Y
H +1
P z

Given the information in the table and
taking into consideration that the sum of
all oxidation numbers in a neutral
compound is zero, the oxidation number
of nitrogen (X), carbon (Y) and
phosphorus (Z) respectively, in KNO2,
CaCOs and H3POs is:

a)+3; -4; +5; b) +3; +4; -5; ¢) +5; -4; -5;
d)+3; +4; +5.

Si va propun o ultima problema, care
are in plus fata de ,,ingredientele
problemei anterioare” si o nota de
amuzament.

Dan Voicila, clasa a Xll-a |

C. Logical problem

Alice in the kitchen

In front of Alice there are two 100 ml
glasses which she is about to use to prepare
some sweetened tea. In the first glass Alice
has put 2 teaspoons (6 grams)of sugar. The
second glass is full of unsweetened tea.
Using the entire quantity of sugar, Alice
wants to prepare 100 grams of sweetened
tea which she will offer to her friend Susie,
when she comes to see her at 5 o’clock. She
does not have any other instruments to
either measure the tea of weigh the sugar.
How can she do it and what is the sugar
concentration in the tea?

a) Alice adds half of the unsweetened tea on
the sugar and the sugar concentration is
10.71%,;

b) Alice adds tea on the sugar until the glass
is full and the sugar concentration is 6%;

c) Alice adds 100 ml tea on the sugar and
the sugar concentration is 5.66%;

d) Alice adds all the sugar on the tea and the
concentration is 11%.

Sper ca problemele mele vor atrage cat mai
mulfi colegi sé& participe la edifia a Vll-a a
concursului Mathmoiselle care se va
desfasura in liceul nostru!


Marius
Typewriter
Probleme originale propuse pentru Concursul 
interjudețean de matematică  în limbi moderne
"Mathmoiselle"


Organizat de Clubul Copiilor din

Sectorul 5, Concursul International de
Matematica Aplicata "MATH
EXPERIENCE", ajuns in acest an la
cea de-a Vll-a editie, s-a desfasurat pe
23 iunie 2016, in sistem de
videoconferinta. Colegiul National de
Informatica ,Tudor Vianu” a participat

la concurs cu trei lucrari:
-,Matematica, un joc frumos. Numerele

palindrom”, autor Maria lonescu (clasa
a V-a);

-,Pledoarie pentru GeoGebra”

autori: lulia Dinu si Istrate Andreea
(clasa a 1X-a);

-,Joc didactic pentru rezolvarea
ecuatiei de gradul 117, autori:

Savu Alexandru si Minea Radu

(clasa a IX-a) si Savu Leonard

(clasa a Xl-a).

Ne-am logat prin WebEx meetingspace
la ora 12:00, ora la care am incercat sa
ne eliberam de emotiile negative si sa
le stimulam pe cele pozitive.

EXPERIENCE

Tamponul anti-emotii negative al Mariei
lonescu a fost surioara sa din clasa a lll-a.
Domnul profesor Constantin Harabor, unul
dintre organizatorii concursului, a felicitat-o
pe Maria pentru ca a invatat sa lucreze in
limbaj htm la o varsta atat de frageda.
Echipa baietilor a prezentat un program
informatic original ce poate fi folosit de elevi
pentru calculul rapid sau verificarea solutiilor
unei ecuatii de gradul Il, iar lulia Dinu si
Istrate Andreea au prezentat cu dezinvoltura
argumente solide pentru folosirea inca din
gimnaziu a programului interactiv
GeoGebra. Fetele si-au incheiat pledoaria cu
graficul unei ,cardioide” realizat in GeoGebra
(o curba matematica formata dinpachete de
cercuri, ce seamana cu o inima) pentru a
sublinia ca le este foarte drag acest program
informatic interactiv. Moderatoarea
videoconferintei, doamna Gabriela Lupu, a
remarcat utilitatea programului GeoGebra
pentru rezolvarea problemelor de loc
geometric, iar domnul Constantin Harabor a
indemnat fetele sa participe la concursul din
2017 cu o aplicatie in GeoGebra care sa
rezolve o problema concreta (ex: eroziunea
unei faleze produsa de forta valurilor).

Math.en.Jeans >

Radu Stefan-clasa a X-a C

In cadrul proiectului international MATh.en.JEANS s-a semnat un parteneriat intre liceul
nostru si Liceul Francez pentru anul scolar 2016-2017. Parteneriatul prevede infiintarea
unui atelier de lucru cu elevi din cele doua unitati de invatamant, in scopul rezolvarii
temelor de matematica aplicata propuse de responsabilul de proiect, domnul profesor
doctor Costel Chites. Prima intélnire de lucru a avut loc vineri, 18.11.2016 la sediul
LiceultinFrancez, scopul acesteia fiind familiarizarea elevilor de la Liceul Francez cu
tematica de cercetare propusa. Echipa Colegiului National de Informatica , Tudor
Vianu®, formata din 10 elevi;afost nsotita dedoamna profesoara Mihaela Berindeanu.
Am fost intampinati cu eleganta si vadita bucurie de directorul adjunct al Liceului
Francez,domnul Pierre Leparoux si de doamna,profesoara Mihaela Badescu,
responsabila de proiect din partea Liceului Francez. Feti am admirat arhitectura Liceului
Francez (care asigura o iluminare naturala perfecta), ambientul salilor de studiu
(spatioase, cu mobilier bine Tntretinut) si dotarile excelente pentruinvatare, sport si
relaxare ale scolii. Intalnirea cu colegii nostri de la Liceul Francez a inceput cu
prezentarea temei ,O aplicatie a geometriei combinatorice Tn ecologie”, la care au
participat patru elevi din clasa a X-a C.Intreaga prezentare s-a realizat in limbi de
circulatie internationala (Ana Mitran a uimit asistenta cu franceza ei impecabila si Radu
Stefan a vorbit in limba engleza). in rezumat, aceasti tema cere elevilor sa studieze
posibilitatea interventiei umane intr-un ecosistem (ex: sapaturi pentru fantani sau
jgheaburi de alimentare cu apa) fara a prejudici a vegetatia naturala. Elevii din clasa a
Xl-a | au prezentat apoi tema de cercetare ,Geometria Manhattan, oaventuroasa
evadare din geometria euclidiana”.

Tema propune elevilor ca, pornind de la o definitie a distantei diferita fata de cea
cunoscuta in geometria euclidiana, sa redefineasca formele geometrice in doua si trei
dimensiuni. Elevul Diaconescu Andrei, ajutat de animatiile realizate de colega sa,
Mihaela Bercaru, a uimit asistenta demonstrand ca in Geometria Manhattan valoarea
constantei matematice este 4. EleviiLiceului Francez s-au aratat foarte interesati de
ambele teme de cercetare. Pentru a se hotari cetema de cercetare sa aleaga, unii
dintre elevii Liceului Francez au cerut lamuriri suplimentare, pecare le-au primit cu
promptitudine. Atmosfera pe tot parcursul intalnirii a fost calda si entuziasta, deci putem
anticipa legarea unor trainice prietenii in viitor intre elevii celor doua licee. Acest prim
contact cu colegii de la Liceul Francez a unul fost rodnic, asa ca asteptam cu nerabdare
urmatoarea intalnire, la care noi vom fi gazde.



10

Intre oglinzi

Ecranul telefonului s-a luminat. Mi-am

ridicat privirea de pe lectia obositoare siin
mare parte straina de chimie, atrasa de
micul dispozitiv pe care imi era interzis sa l
ating pana la sfarsitul lectiilor.Mi-am
indepadrtat o casca din ureche si am privit,
precauta, prin camera (a mea), asteptand
sa rasara de oriunde fie tata sau, mai rau,
mama, exact in momentul in care mi-as fi
indreptat degetelele tremurande si
cuprinse de tentatie catre ceea ce
jumatatea feminina a cuplului parental ar
numi ,porcarie pe care o sa ti-o sa sparg
intr-o zi cu ciocanul”, iar cea masculina ,,
dispozitiv de spdlare pe creier a tinerei
generatii.”

Dupa ce pericolul a fost inlaturat (sau cel
putin asa mi s-a parut), mi-am indepartat si
cea de-a doua casca, pentru un plus de
vigilenta in cazul unei surprize neplacute.
Insa, imediat, am inlemfit. Inl&turasem
ambele casti, dar muzica nu se oprise. Am
deschis telefondl siam apasat in disperare
butonul defpauza, pana ce palmele au
inceput sa se umple de sudoare rece, iar un
fior mi-a strabatut sira spinarii, oprindu-se
pe ceafd, in care parcd batea insistent o
privire necunoscuta. M-am intors, auzind in
continuare, blocat undeva intre sinapsele
creierului meu, refrenul indragitului cantec
de Craciun al lui Mariah Carey, insa nu am
zarit nimic altceva in afara de peretele gri,
pe care mai razbatea un fir de lumina de la
lampa de pe birou. M-am ridicat de pe
scaun, nu Tnainte de a-mi fi ciupit bratele
pana la sange. Banuiesc ca, atata vreme cat
imi dadusera lacrimile de durere, nu visam,
nu? Am iesit din camera mea si m-am
indreptat catre cea a parintilor.

Maria Bodeanu, clasa a 1'X-a C
-Mama...? Tata...?
Acordurile colindului parca se intensificau
pe masura ce ma apropiam. Am grabit
pasul. Ritmul devenea din ce In ce mai
alert. M-am izbit de usa, apasand pe
clanta... Si, apoi... Nimic. Muzica din capul
meu a incetat. M-am Tmpins in usa
intredeschisa si am amutit in prag..Gamera
era goala si, de altfel, neschimbata, cu
exceptia unui mic detaliudPe jos era un
copil ce se tara de-afbusilea. Dar nu un
copil oarecareg€i un bebelus ce semana
perfect cugt mine. Eu-bebelus... Ma
holbam Tn ochii micutei care se uita, la
randul sau, mirata la mine. Apoi mi-a suras.
Asta m-a facut sa ma apropii de ea, luand-o
in brate. M-am asezat pe pat, nevenindu-mi
sa-mi cred ochilor. Eram ,interzisa”,
nestiind ce sa fac... sau mai bine zis, ce sa
fac mai intai. Fetita ma apucase de palma si
deja se imprietenise cu degetul mic, pe
care siincepuse sa 1l roada. Intentionam sa
ma ridic, cand am auzit un fosnet in pragul
usii. M-am rasucit si am dat nas in nas cu o
batranica adusa de spate, cu parul nins de
povara anilor grei ce trecusera peste ea.
Am dat sa ma indepadrtez, impleticindu-ma,
insa ceva m-a impiedicat. in momentul in
care i-am intalnit privirea, a fost inevitabil
sa o recunosc. De 15 ani de zile vedeam
aceeasi privire zilnic, in oglinda. M-am
cutremurat, insa si ea pdrea la fel de
surprinsa.
-Ce...? Cum se poate asa ceva? Cred ca
visez... am baiguit. Doamne, spune-mi ca
visez, te rog...
-Si eu sper la fel de mult ca tine sa visez,
mi-a raspuns vocea calma a bunicutei.

Fetita din poala mea si-a intins manutele
spre batrand, insa eu eram ca un obstacol
in calea celor doua. Bebelusul a dat sa
apuce mana femeii, care o Intinsese pe a ei,
insa m-am ridicat brusc.

Am clipit, pregatindu-ma sa propun ceva
sau sa cer lamuriri, insa dupa milisecunda
in care ochii mei au fost inchisi, m-am trezit
invaluita de familiarele versuri si acorducis
M-am lasat purtata de colind si.de"destin
simultan, incetand sa.mamai impotrivesc
nevoii de a strange pleoapele puternic,
aparandu-ma involuntar de cosmar. larasi
melodia asta...

Am deschis ochii. Primul lucru pe care I-am
vazut a fost tabelul periodic al lui
Mendeleev, urmat de niste explicatii
succinte. Mi-am dus instantaneu mainile la
urechi, scotand castile, siam mers catre
baie, pentru a indepadrta transpiratia din
palmele umede. Mi-am clatit fata,
indreptandu-mi fara voie privirea spre
oglinda. Aceiasi ochi ma priveau, insa de pe
fata batranei, pe care se putea citi zambetul
copilaros al bebelusului...

1
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Cel mai mult si mai mult am iubit primul zambet al mamei, prima ei strangere calda la piept. Am
urat, pe moment, faptul ca am zacut noua luni inchisa, privata de placerea simpla, nevinovata,
de a trai. Apoi, am plans de teama, nestiind ce mi se va intampla Tn continuare. Am adormit,

inocenta, iar apoi, cel mai mult si mai mult mi-a placut sa visez. M-a fascinat de la Tnceput viata.

Curéand, am invatat ca puteam gandi, ca vocea care ma motiva si pe care o ascultam eram eu.
Cel mai mult si mai mult m-au pus la incercare micile denivelari ale vietii. Ma jucam, inchipuind
lumi fantastice, pe care apoi, cel mai mult si mai mult am simtit ca le voi
pastra, citind. Cea mai multa rabdare am avut-o cand a trebuit sa invat sa descopar sensul
ascuns, vocea tainica a cartilor, pentru ca cel mai mult si mai mult am tinut la prietenia lor.
M-am speriat cand a trebuit sa merg in paradisul uitat, indragit de unii, antipatizat de cei mai
multi, amenintat de dezintegrarea si de parasirea rapida... SCOALA... ins&, cel mai mult si mai
mult am legat prietenii durabile, am ras cu pofta de mine, de tine, de noi si de viata, am plans
de fiecare data cand am simtit cu adevarat; am zambit in treacat si am acceptat. Am trudit si
eu, si tu, si noi, si ne-am ambitionat vazand céate o pasare calatoare luandu-si zborul din cuibul
sau. Am continuat sa urcam treptele copilariei, intorcandu-ne sa apucam mainile naltate spre
noi. Ne-am sprijinit unul pe altul, razand cand ne venea sa plangem, plangand cand lumea
plangea cu noi. I-am zambit unui om trist, am suferit vazand un om disperat, am ajutat cat am
putut si am Tnseninat si cel mai intunecat suflet. Am fost derutati cand oameni din viata noastra
ne-au parasit. "E vina noastra!” ne-am zis, fara sa vrem sa acceptam mahnirea. Unii oameni
pleaca, iar altii vin. Fiecare are un rol n viata ta. Dupa ce si-l indeplineste, o paraseste la fel de
brusc cum a aparut. Si nu tine de tine sa-| faci sa ramana... Un timp ne-am Tmpotrivit realitatii.
Am crezut ca acest gol insetat de amaraciune ne va distruge pe noi insine, ne va manca putin
cate putin, dar...am supravietuit! Cu timpul, durerea nu a mai fost durere, iar golul a fost umplut
e persoane care, mai devreme sau mai tarziu, isi vor lua si ele zborul de langa noi.
ai mult si mai mult am TRAIT la bunici. Am simtit dragostea lor invelindu-ne cand ne era
indu-ne cand ne era foame, leganandu-ne cand ne era somn, alindndu-ne cand
iubit si noi, inocent, la randul nostru, ca si pe parinti, insa mai altfel,
n al sufletului nostru de copil.
am fost, sunt si voi fi copil. Copil in adevaratul sens al
al copilariei, pe care poate ca ai cunoscut-o si
eu acum.
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Copilaria cu jocurile ei, cu nevoia ei de atentie, de afectiune, cu marile despartiri si mult
asteptatele si obligatoriile impacari. Copilaria cu juliturile din coate si genunchi, sau de pe nas
si frunte, cu atatea haine rupte, agatate prin garduri sau copaci; cu orgolii ceva mai mari
decat casutele de papusi care erau doar ale MELE, sau decat bicicleta pe care doar TU o
foloseai. Copilaria cu micile invidii si inevitabilele “furturi”, cu rasetele inocente sau cu plansul
sfasietor; cu dusmani de temut sau cu bruste intoarceri de arme Tmpotriva aliatilor tradatori.
Poate ca nimic de aici nu inseamna ceva pentrutine, Tnsa pentru mine, fiecare traire este o
caramida din zidul imparatiei mele - Copilaria. Dintr-o data, un asediu inevitabil m-a luat pe
nepregatite. M-am speriat, apoi mi-am recapatat speranta. Am scos fiecare ostean la razboi:
micii soldateii de plumb, dragele domnite-papusi, ursuletii de plus care se tolaneau in pat,
cateva masinute de cursa, toti Hopa-Mitica pe care-i aveam in dulap. Am scos chiar si cartea
groasa de Basme, cu care am acoperit cetatea - INIMA. La Tnceput, sortii ne-au fost favorabili:
reusisem s& determinam inamicul s& se retraga destul de mult. inca o lovitura, iar razboiul era
castigat. Totusi, am decis sa-mi privesc armata. Soldateii zadceau aruncati prin transee,
acoperiti de moloz. Papuselele plangeau, rochitele fine de odinioara fiind acum sfasiate
dureros. Masinutele erau rasturnate si imprastiate pe camp, iar putinii Hopa-Mitica, pe care fi
avusesem candva, zaceau acum, culcati la paméant. La ursuleti nici nu am vrut sa mai
privesc...Plansul ma podidise deja, iar regretul ma sfasiase nemilos. A trebuit sa ma predau,
lar adolescenta s-a instalat rapid in corpul meu, cu toate ca nu a izbutit niciodata sa-mi
cucereasca, cu adevarat, sufletul.

Odata si odata ne vom indragosti. Ah! Nu te speria de vorbele mele, nu imi spune ca

gresesc!

Pentru ca, intr-o buna zi, vom intalni doi ochi sinceri si o bataie plapanda,

aprinzandu-se in piept, si atunci, fara sa ne intrebe cineva, vom iubi... Vom suferi, poate, insa
nu ne vom lasainfranti niciodata! Vom lupta pentru fiecare clipa in care vom fi NOI, nu tu si
eu...

Dar cine esti tu? Parca nu te recunosc... Sau poate anii ce au trecut te-au prafuit putin pe
dinauntru? Nu e nimic. Se vede ca inca n-au acoperit visarea. Vapaia ei inca arde, mocnit, dar
arde undeval!

Iti aduci aminte ce fericiti eram? Iti mai amintesti cum ma priveai pe atunci, cu cata insufletire
ne imaginam finaluri fericite? Mai stii vreo vara din cele ce au trecut si nu o sa mai vina? Poate
ca iti va aminti de ele vreun crampei din mireasma ierbii abia cosite sau din parfumul serilor 1
care priveam apusul din vreo poienita, urcati pe capitele de fan ce ne imbratisau, vrand
piarda... Sau, poate, apa rece a vreunui parau va semana cu apa inghetata unui iz
munte si atunci memoria iti va infatisa soarele arzandu-ne, cand ne jucam p

vegheati de poala umbroasa a padurii.

lar daca nu-ti vei aminti, o voi face eu, caci va fi vesnic o part

Candva, voi strange si eu la piept pe cineva care va fi.”

meu. lar peste ani, vom privi cu melancolie

intoarce sa ne acorde un scurt ra
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Teama

Incerc s& ma ascund privirii tale
In ale dorului ape, bratele-mi cedeaza valurilor,

Ma tem...
Daca n a ta privire nu vor mai fi o mie de cuvinte?
Ma tem... ca n-ai sa fii tu...

Sub pleoapele grele,

Ma tem ca ochii mei si ai tai nu vor purta aceeasi simtire

Ca m-ai uitat, ca amintirile-{i zac moarte,

Ma tem ca bratele tale nu-si vor mai gasi locul in jurul taliei mele,
Ca a ta iubire nu se va mai revarsa asupra mea.

Nu stiu daca esti aici, acum, sub picaturi de ploaie,
Nu stiu daca esti chiar tu,

Strig...

Dar nu ma auzi.

Simt...

Atemporal, anormal, pentru totdeauna,

lubirea.

Autor: Maria Stancila
Clasa a X-aH

s
Retur

Pupila rasare topindu-ti pleoapele.
Un iris stangaci asteapta chemarea.

Pe U

N

Intoar
Al pie

stang ti-am seris indrumarea,

Din ra
Razboi
Si singu
Estesatl


Marius
Typewriter
Retur


16

Istrate Andreea Elena - 10 E

Cu ochii rosii privesc orizontul...

De ce vad oameni si nu umanitate!(
Suntem criticati de toti si toate,
Unde a pierit sentimentul?

Intr-o lume n care omul

A uitat si alfabetul,

Generatia noastra devine poetul,
Ce scrie si rescrie umanitate.

Dar cui ii pasa cu adevarat?

Doar omul “mare” poate fi imparat.
El critica si biciuie sentimentele
Ucide faptura, creeaza curentele.

Inchid n final ochii,
Dar nu ma las omorat,

Sunt un supravietuitor a ceea ce exista.

Deschid inima si ucid.
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Salvare

Istrate Andreea Elena - 10 E

Marea ma striga,
Ma arunca,

Ma striveste,

Ma ucide.

E rece, ma doare,

Raman doar sperante

astrale.

Ma pierd in infinitul obscur,

Sper spre un existential mai bun.

lau spuma marii
O prefac in existenta,

Las nisipul sa ma zgarie,
Doar asa simt ca trai

Strig dupa ajutor,
Privesc condamnare,
Las totul Tn mare,
Ma contopesc in neajutorare.

Lacrimi reci imi Tngheata obrazul,
Valurile ma arunca in stanci,
Ucid sentimente contradictorii

Si mor.


Marius
Typewriter
Umanitate
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Aresustainable
Ities possible?

by Marius Garbea - XIl G

| de eseuri in limba englez organizat
in Berkshire, Marea Britanie, cu

"The Living Rainforest/The Trust for Sustainable Living"
tema "Are Sustainable Cities Possible?” in februarie 2016)

depends only on a small amount of means and can efficiently produce quali
little to no casualties, thus making a healthi ace to live in. Eve

nly possible; everything is possible if your desire and devotion are high enough. In fact, this question
een controversial for centuries because in theory everything seems simple but when the actual
al-world practicability comes in, it becomes much easier to throw the idea away and eventually the whole
thing collapses. Feasibility is probably the most important factor taken into consideration before a project is
launched. And that is why there isn’t an abundance of cutting-edge technology and futuristic concepts about
eco-cities. Every single idea on this planet has its caveats (limitations). That’s just how our life works;
nothing’s perfect and will never be. In fact, eco-cities are not an option, they are a necessity. Yet you won't
believe or at least realize what holds us back from innovating in this area.

| am sure that a wide variety of scientists and researchers wondered about why it is so difficult to create this
so-called eco-city. My personal opinion is that humans and only humans are decisive on whether this project
is achievable or not. In order just to create this entirely complex habitat, people’s mentality should first of all
be changed. And this has to come from us all, not being compelled by some rules we must abide to. It is our
duty to keep our planet in such a good shape that even the next 100th generation could benefit from what
we have done. That being said, | urge you to contemplate on how our way of thinking can influence the
environment and how we can change that. This problem has been raised before and Charlie Chaplin gives
an example in his renowned speech of “The Great Dictator”: “But we have lost our way. Greed has poisoned
men’s souls. Machinery that gives abundance has left us in want”. We are superficial, materialistic... We
have forgotten where we come from... Our purpose is lost in every new car bought, every factory built and
every walk we don’t take. These machines should not be goals, but just means. Our goal should be to make
this world better and help us not neglect the surroundings. By defending the environment we offer aid to
ourselves exponentially more.

Of course eco-cities are possible. Nothing is impossible and | truly believe that. Dedication is the key and if
we want this to be obtainable we must fight for it. Shall we let our sloth destroy the world

we live in just because we are too lazy to go by bus, recycle or take care of where we throw our garbage?
This is not the way...Will you be better than yesterday? Will you care about the environment? Will you fight
for it?
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(Acest eseu a fost printre “Short-listed finaligts” la concursul de eseuri in limba englez
organizat de "The Living Rainforest/The Trust for Sustainable.iving” din Berkshire, Marea
Britanie, cu tema "Are Sustainable Cities Pgssible?” in februarie 2016) - Irina Bercu - XIl A

| do not believe that sustainable cities are pogsible on their own, as | reckon we need a more holistic
approach to environmental issues in general. We cannot have truly sustainable cities while there are
problems such as excessive deforestation, over fishing and water and air pollution outside of them.
The Earth is similar to an organism, thus rgacting like one: if a part of it is having problems)all of it will
suffer. Therefore, if sustainable cities are/our goal, we need to ensure that even the resources’it.uses
are sustainable.

As far as external resources are concerned, food is one of the most important ones. It is proven that
animal agriculture is harmful for the’environment as it is responsible for 91% of Amazon'’s rainforests
destruction, it uses one third of world’s fresh water and more than a half of grain production is fed
directly_to livestock, not to mention a third of all food that is produced is never consumed. The solution
for that is lowering the meat consumption as much as possible and growing food locally, aiming for a
mostly plant-based diet-Fer-eities,-urban farmingis-a viable alternative since not only can dirt beds be
put almost anywhere, but food grown this way can be cheaper, healthier-and more environmentally
friendly as there is not much transportation needed. In time, urban areas could-also become self-
sufficient in this field.

In terms of the required energy, renewable sources like hydroelectricity, solar, wind and geothermal
energy have been proven to be sustainable and accessible, as well as improve the climate, our-health
and economy. At the moment, these sources are virtually endless as they provide a vast and
constantly replenished supply of energy.

Regarding the city itself, its planning for improvement should engage the population so it can benefit
all. The citizens should have access to basic services, hence it must not be divided in strictly isolated
zones. In this way, people will choose to walk or take the bike for shorter distances rather than take
the car, which is beneficial for both them and the planet. Infrastructure shall improve overall as the
public transportation system will be safer and used by most citizens, while electric vehicles ought to
replace gas ones. There should also be

plenty of green recreational places within everyone’s proximity.

Safe housing in buildings made out of biomaterials must be available to anyone in need, for social
stability. On top of those buildings, green roofs are a terrific way of reducing temperature and
pollution. Monitoring the waste management and air quality would make sure that every activity is
within accepted standards and it would also make it easier to identify and solve and problems that
may arise. The goal is to reduce waste as far as possible, and recycle everything that can be
recycled. Studies have shown that 75% of solid waste is recyclable, yet 70% of it is simply thrown
away.

Last but not least, cities ought to be resilient to disasters and adaptable to any situation and
communicating effectively with other cities to ensure their longevity. They shall also be concerned with
the non-urban areas for their own well-being.

To sum up, internal factors such as infrastructure, living spaces, usage of resources, as well as
external ones like food and energy sources, ought to be sustainable in order for the city and planet
itself to be sustainable.
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EXPERIENTA DE LICEU A UNUI VIANIST

Pentru multi dintre noi, anii de liceu au
reprezentat cei mai frumosi ani din
viata. Absolvirea liceului estemomentul
in care urmeaza

sa pasesti In viata, un examen al
maturitatii noastre. Cand viata ne va
coplesi, vom ramane macar cu un vis
frumos — Liceul. Parca ieri eram si eu
boboc! Da, parca ieri eram mic si
speriat, parca ieri m-am trezit intr-o
clasa plina de straini, intr-un liceu n
care ma pierdeam, intr-o curte in care
nimeni nu parea prietenos. Un nou an
scolar a inceput azi, ultimul pentru unii,
primul pentru altii. A fi boboc inseamna
mai mult decat si-ar fi putut imagina
orice elev de clasa a noua Tnainte sa
ajunga la liceu, inseamna
SCHIMBARE. Dupa ce ai fost botezat, Nu iti dai seama cum trece, iar la final,
ti-ai cunoscut si colegii, ti-ai facut si cand realizezi cat de repede s-a scurs,
frumoasa: baluri, petreceri, chiar §i  y5jeqfi 2||n|c o'viatd monotona. Te
chiuluri. Cine nu a chiulit macar o data trezestj, mergi la scoala, stai pe acolo
in liceu? Sau, mai bine zis, “doar o cat stai, mergi acasa, dormi si tot
data”? Liceul este legat de atatea asa, in fiecare zi. Insa acea V|ata
aspecte, incat nu-mi pot da seama banala va deveni oblsnumta iar dupa
care e cel mai important dintre ele. ceva timp n care ne-am ,acomodat”, ne

Daca stau s3 ma gandesc mai bine, un V@ lPSi si acea viata monotona.

lucru foarte important este timpul. :
Cel mai frumos lucru care se poate

intampla in liceu reprezinta prieteniile pe
care le legi si nenumaratele si
memorabilele intamplari prin care treci
Tmpreuna cu prietenii tai.

n L e

1 -

Cu unii poti avea o relatie simpla de
amicitie, cu altii vei fi doar simplu coleg,
lar cu altii vei crea acele prieteni
stranse SI puternice. Prieteniile din liceu
sunt, deobicei, cele care pot dura o
V|ata intreaga. Vei avea si prietenii
destramate si certuri si impacari, iar
toate aceste mtamplan vor deveni peste
un timp simple amintiri.

Toate lucrurile legate de anii de liceu
sunt unice si efemere. Emotiile de
nceput, pnetenule legate, orele
plictisitoare, trezirea grea de dimineata,
biletelele trimise Tn ore,testele
neanuntate si fosnetul caietelo rascunse
in banca, pauzele mult asteptate,
rasetele si convorbirile din timpul orelor,

Popescu Adrian
clasa a XII-a G

lipsitele porecle date profesorilor,

lucrari, pozele si za
absentele nemotivate,
inventate si mult asteptata
Toate aceste lucruri si intampl
raméane mereu niste amintiri placute.
Amintiri care ne vor trezi in minte ac

imagine placuta numita liceu.

Liceul te va ajuta pe parcursul anilor sa
te descoperi, sa te cunosti mai bine si
sa te maturizezi. Tti vei da seama de’
dorintele tale si de viitorul pe care ti-|
dorest| Iti va scoate 1n cale oameni
extraordinari si persoane de care iti vei
aduce aminte toat& viata. 1ti va d&rui o
multime de intamplari care’'vor deveni
amintiri inestimabile. Liceul fti ofer tot
ceea ce ti-ai putea dori. Important e sa
vezi ceea ce iti ofera, sa profiti cat de
mult poti pentru a ramane in urma lui
cu cat mai multe lucruri.

Sa profiti la maxim si sa te bucuri de
fiecare zi si de fiecare intamplare. Va
veni o zi cand nici nu vei realiza cat de
repede a trecut timpul, deci de ce sa nu
profiti si sa te bucuri de fiecare clipa
acum?




Utilizarea calculatorului in procesul de
invatamant actual a devenit o necesitate.
Invatarea cu calculatorul confera procesului
fnvatarii un caracter interactiv. Acest caracter
interactiv este conceput pe baza unui software
educational constituit dintr-un pachet de
programe dispuse pe un suport de memorie
(CD-uri, hard-disk, etc).

Lectia este afisata cu ajutorul acestui software
secvential, sub forma unor imagini pe ecran.
Dialogul cu calculatorul se asigura prin
intermediul dispozitivelor de intrare-iesire
(tastatura, mouse-ul, monitorul). Raspunsurile
sunt analizate tot cu ajutorul programului,
urmand a fi date indrumarile necesare.
Calculatorul permite o mai buna instruire a
fenomenului studiat, pe baza repetarii acestuia
pana la invatarea deplina. Profesorul poate
analiza experienta dupa modelul clasic,
simuland-o apoi pe calculator prin varierea
parametrilor pana la intelegerea si asimilarea
ei. Calculatorul poate fi utilizat pentru simularea
unor experiente dificile sau imposibil de realizat
in laboratoarele clasice din scoli. Prezentarea
unei astfel de lectii necesita calculatoare
performante ce au instalate placa grafica, placa
de sunet, boxe, CD-player. Activitatea elevului,
prin utilizarea lectiilor multimedia, este mai bine
dirijata spre actiune, exploatare si descoperire
personala. Calculatorul confera tehnologii
didactice cucaracter interactiv, iar profesorul
realizeaza un permanent dialog intre masina si
cel care invata.

unor meserii, este nelipsita in munca de
cercetare si conducere, n informarea
documentara. Invatdmantul orientat spre
individualitatea elevului presupune
dezvoltarea potentialului inovator al
profesorului. Datorita procesului de
informatizare, profesorii au mijloace noi de
instruire si un mediu nou pentru organizarea Si
dirijarea procesului instructiv, care provoaca
elevii sa caute, sa aleaga, sa analizeze, sa-si
insuseasca informatia. In cadrul lectiilor se
utilizeaza tot ce poate motiva, stimula, orienta,
prezenta continutul intr-o maniera usor de
parcurs si de inteles. Procesul de invatamant
este concentrat pe Tnvatare, o invatare
individualizata; se pune accentul pe
participarea elevului, acesta avand un rol
central.

Utilizarea calculatorului Tn
instruire

Un software educational este o aplicatie
proiectata cu scopul de a fi utilizata in
procesul de invatare si are in vedere mai
multe repere de natura pedagogica (obiective
comportamentale, continut specific,
caracteristici ale populatiei tinta) si tehnice
(asigurarea interactiunii individualizate, a
feedback-ului secvential si a evaluarii
formative). Un software educational este
Tnsotit de documentatia necesara (indicatji
metodice, resurse hardware necesare) gi
eventual alte resurse materiale

(fise de lucru, exercitii propuse etc).

clasa:

Software-ul folosit ca suport pentru activitatile
de predare-invatare (utilitarele si materialele
de referinta, softul tematic)

Software-ul educational propriu-zis (aplicatii
elaborate pentru a-i ajuta pe elevi sa-gi
nsuseasca sau sa dobandeasca anumite
competente pentru demonstratii, simulari,
experimentari, etc.).

Multe astfel de materiale se gasesc pe
platforme didactice on-line
(http://Ibi.ro/teachinginnovatively/store/). Print
Screen-urile pentru lectiile de biologie din
acest material sunt preluate din softuri
educationale pentru biologie care pot fi
descarcate de pe aceasta platforma.

Software-ul folosit ca suport pentru activitatile
de predare-invatare

1. Utilitarele si materiale de referinta

Sunt reprezentate de dictionare, enciclopedii,
editoare de expresii matematice, pentru stiinte,
prin utilizarea carora este perceputa mai usor
informatia.

2. Softul tematic

Abordeaza subiecte si teme din diverse
domenii ale curriculumului scolar, ofera
oportunitati de largire a orizontului cunoasgterii
n diverse domenii sau achizitia independenta
a unor competente profesionale; nu are
integrata o strategie didactica si modul de
lucru este stabilit de profesor.

Tutorialele sunt recomandate pentru
prezentarea informatjilor faptice, pentru
Tnvatarea unor reguli si principii, precum si
pentru invatarea unor strategii de rezolvare a
unor probleme; acestea sunt materiale de
predare de indrumare, de consiliere, de oferire
a unui sprijin Tn dificultatile care pot aparea.

Software-ul de investigare foloseste o alta
strategie: elevului nu i se prezinta informatiile
deja structurate (calea de parcurs), ci un
mediu din care el poate sa-si extraga toate
informatiile necesare pentru rezolvarea
sarcinii propuse, pe baza unui set de reguli.
Calea parcursa depinde intr-o mare masura
de cel care invata (de nivelul lui de cunostinte
si de caracteristicile stilului de invatare).

In imaginea ce urmeaza, este prezentat unsoft
educational de biologie pentru clasa a 1X-a,
unde elevii pot sa-si intregeasca cunostintele
referitoare la plantele medicinale utilizate in
terapia sistemului nervos. Acest soft poate fi
utilizat si in cadrul orelor de biologie de clasa
a X-a unde elevii pot descoperi plantele utile si
pe cele nocive pentru sistemul nervos. In
urma studiului individual si pe grupe, elevii vor
putea sa raspunda unor cerinte formulate.
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Il. Software-ul de exersare
(Drill-and-Practice) — asigura exersarea
individuala necesara Tnsusirii unor date,
proceduri, tehnici, fixarii cunostintelor sau
formarii unor deprinderi specifice prin seturi
de sarcini repetitive, urmate de aprecierea
raspunsului elevului. Exercitiile pot fi propuse
ntr-o ordine prestabilita sau pot fi generate
aleator.

Ill. Software-ul de simulare — acest tip de
software permite reprezentarea controlata a
unui fenomen sau sistem real, prin
intermediul unui model cu un comportament
analog. Prin observare si prin lucrul cu
modelul, elevii au posibilitatea sa modifice
parametrii $i sa observe modul in care se
schimba comportamentul sistemului, Tn
functie de modificarile operate (schimbarea
valorilor, aconditiilor), faciliteaza intelegerea
fenomenului si nu implica riscurile si costurile
fenomenului real. Simularea este o metoda
de predare prin care se incearca repetarea,
reproducerea sau imitarea unui fenomen sau
proces real. Elevii interactioneaza cu
programul de instruire Tn care situatiile reale
sunt simplificate. Scopul simularii este de a
ajuta elevul in crearea unui model mental util
pentru intelegerea unui fenomen real,
permitand acestuia sa testeze comportarea
sistemului Tn diverse situatii. Aceasta metoda
poate fi utilizata in cadrul stiintelor exacte,
unde fenomenele desfasurate in natura nu
pot fi reproduse n laborator.

Sinoatrial M
node i i

Atrioventricular
node

IV. Software-ul pentru testarea cunostintelor —
este un program capabil sa testeze nivelul de
nsusire a cunostintelor prin evaluarea
raspunsurilor, prin afisarea de mesaje
corespunzatoare interpretarii acestora.
Specificitatea unui astfel de software depinde

de mai multi factori — momentul testarii, scopul

testarii, tipologia interactiunii (feed-back) —
aceste software-uri apar uneori independente,
alteori fac parte integrantadintr-un mediu de
instruire complex.

Printr-un sistem ,drag and drop”, elevii isi pot
testa cunostintele asimilate pe parcursul orei
de curs.

V. Jocuri educative — software-uri care duc la
atingerea unui scop prin aplicarea inteligenta
a unui set de reguli si il implica pe elev intr-un
proces de rezolvare de probleme. Jocul
didactic reprezinta o metoda de invatamant in
care predomina actiunea didactica simulata.
Aceasta valorifica la nivelul instruirii finalitatile
de tip recreativ care sunt proprii activitatji
umane.
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La sfarsitul unei secvente din cadrul lectiei, elevii se pot relaxa prin rezolvarea cerintelor
unui rebus, primind raspunsul asteptat din partea programului.

VI. Testele pedagogice sunt testele de cunostinte care sunt probe strandardizate utilizate
n procesele de instruire pentru a masura progresele sau dificultatile de invatare.
Testarile sunt utile Tn urmatoarele situatii:

1. Tnaintea instruirii trebuie sa aiba loc o pre-testare pentru:

* identificarea deprinderilor practice pe care le poseda elevul Tnainte de a incepe instruirea
propriu-zisa si nivelul de competenta (capacitatea de a parcurge materia de studiu);

* concentrarea atentiei elevului asupra importantei subiectelor care trebuie Tnvatate;

« stabilirea nivelului initial de la care se incepe asimilarea de cunostinte.

2. Pe parcursul instruirii se va proceda la o testare-formativa care:

*sa evalueze progresul inregistrat de elev;

*sa ofere indrumare corectiva;

*sa determine necesitatea acordarii unor indrumari suplimentare;

*Sa asigure reconcentrarea atentiei elevului asupra rezultatelor dorite de programul de
instruire.
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sumativa) care cuprinde: testarea calitativasi
cantitativa a notiunilor si deprinderilor
asimilate de catre elev; luarea unor decizii
privind: acreditarea cunostln’gelor insuficient
s?u gresit acumulate si intelese de catre
elev.

Instruire in retea locala (Intranet)

Materialele sunt memorate pe computere
care sunt legate in retea, informatia putand fi
partajata (gestionata si accesata) in cadrul
aceleiasi scoli. Software-ul este instalat pe
server. Acest gen de Invatare permite o
instruire dirijata de profesor care impune o
anumita succesiune a momentelor lectiei.
Elevii 1si pot stabili ritmul propriu de invatare,
fiind Tn acelasi timp conectati la activitatile
indicate de profesor.

Concluzii

Instruirea programata se dovedeste a fi
utilizata pe scara din ce in ce mai larga, in
toate domeniile (nu doar in invatamant) si in
toate mediile (urban si rural). Intr-o lume
informatizata, este nevoie de oameni
pregatiti sa faca fata solicitarilor, sa
gandeasca si sa faca conexiuni, sa
gaseasca solutii la problemele noi ale unei
societati Tn continua schimbare.

Cu toate acestea, instruirea programata
poate avea o serie de avantaje, dar si
dezavantaje in utilizarea ei. In urma
prezentarii acestei teme, se desprind cateva
Idei referitoare la acestea.

5. posibilitatea elevilor care Tnvata incet si a
celor ramasi in urma de a progresa,

6. capacitatea de a interactiona diferentiat cu
fiecare elev;

7. folosirea ilustratjilor grafice n sistemele
computerizate de instruire permite marirea
vitezei de transmitere a informatiei catre elev
si ridica nivelul de insusire a acesteia;

8. folosirea tehnicilor multimedia Tn sistemele
computerizate de instruire dezvolta intuitia si
imaginatia elevului;

9. aduce varietate in cadrul lectiilor;

10. atrage atentia asupra materialului studiat;
11. ajuta la procesul de conceptualizare a
fenomenelor, exersand abilitatea elevilor de a

face conexiuni;

12. ajuta elevii In memorarea mai ugoara a

unor concepte mai greu de inteles atunci cand

sunt explicate verbal, intr-o lectie obignuita;

sau pentru dlscui_;u in grup sau alte
activitatj;

19. poate fi utila in realizarea unor activitati
intre elevii unor scoli din tari diferite,
stimuland n acelasi timp si exersarea unei
limbi de circulatie internationala;

20. incurajeaza inovatia in predare gi

invatare.

Dezavantajele si limitele instruirii
programate:

1. necesita instruirea profesorilor gi a
elevilor in domeniul informaticii;

2. este mai eficienta ca instruire

complementara, decat ca forma alternativa;

3. exersarea este eficienta in formarea
deprinderilor elementare, in timp ce
sistemele tutoriale sunt mai eficiente in
formarea deprinderilor intelectuale de nivel
superior;

4. nu toate materiile i nu toate notiunile se
preteaza unei astfel de metode,;

5. limiteaza posibilitatile elevilor de a-si
dezvolta capacitatile creatoare;

6. poate duce la izolarea elevilor prin
imposibilitatea lor de a realiza un dialog cu
profesorul si chiar cu ceilalti colegi;

examenele de definitivare si grade
didactice — ed. Polirom, Bucuresti

2. Geoff Petty; Profesorul azi — metode
moderne de predare — 2007, ed. Atelier
Didactic, Bucuresti,

3. http://Ibi.ro/teachinginnovatively/store/

4. https://academy.oracle.com
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Lesson Nervous system
Orgamization
Spimal narves
Encephaton

Reflox arc scheme




Eu tac.
Ei pregatesc un atac...
Putini sunt cei ce spun:

Asa ca da, da, eu iubesc,
Sunt un iubitor al existentei,
Intr-un ireal al abstinentei.

Da, eu strig, da, eu ma fac auzit.

Semneaza in final,

Pe cat se poate de banal,
O persoana originala
Fara nici un fel de abureal3,
Care va indeamna sa iubit]
Incet, incet, nu va grabiti!

Eu! Eu sunt cel ce trebuie atacat.

Societatea e o sfera,

Un infint al inevitabilului,
Idealul incearca atmosfera...
Traim intr-o conceptie inmarmurita,
Ne lovim de limitele univesalului si
atunci iubim.

lubirea e scapare,
lubirea sufla emancipare,

lubirea nu judeca,

lubirea ne acetifica,
Ne purifica, ne creeaza.

Cine esti tu pentru mine?
Umbra. Punct. Cuvant.
Sa te-astept?

Sa mi te cos pe piept?
lubire.

Ce suntem noi pentru ei?
Sau ce sunt ei pentru noi?

Punct. Si de la capat.

Poate daca eram alt eu
_ Pe o alta planeta
Intr-un alt univers...

Oare o sa imi fii?
Oare o sa imi scrii?
Astept. Punct. inceput.
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